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Sehr geehrte/r Anwender/in,

wir mochten Ihnen hiermit die Grundlagen zur Bedienung des NCdrive-Controllers vermitteln.

Das NCdrive bildet die optimale Steuereinheit im Zusammenspiel mit MegaNC. Hierdurch entsteht eine
komplette CAD/CAM-Suite bei der eine Durchgangigkeit geschaffen wurde, die in diesem Bereich nur sehr
selten gegeben ist.

Natdrlich kann NCdrive auch mit einen an DIN 66025 angelehnten NC-Code versorgt und betrieben werden.
Mit Hilfe des integrierten NClyzer's erfolgt die 3D-Simulation des Programmes.

MegaNC ‘ NCdrive
SW

NCdrive
Controller .

Fir den Fall das Sie Unterstiitzung bendétigen stehen Ihnen unsere Partner gern zur Verfligung. Zudem
kdnnen Sie Ihre Fragen auch per Email an

info@4cam.de
stellen.
Wir wiinschen Ihnen viel Erfolg bei der Umsetzung Ihrer Projekte.

Thomas Stolz
4CAM GmbH



Software Lizenzvertrag

Nachfolgend sind die Vertragsbestimmungen fiir die Benutzung von MegaTECH/4CAM GmbH-Software durch Sie, den Endverbraucher (im Folgenden
auch: "Lizenznehmer"), aufgefiihrt.
Durch Installieren der Software erkldren Sie sich mit diesen Vertragsbedingungen einverstanden.

VERTRAGSBEDINGUNGEN

1. Gegenstand des Vertrages

Gegenstand des Vertrages ist das auf dem Datentrdger oder aus dem Internet erhaltene Computerprogramm, die Programmbeschreibung und
Bedienungsanleitung, sowie sonstiges zugehdriges Material. Sie werden im Folgenden auch als "Software" bezeichnet. MegaTECH/4CAM GmbH macht
darauf aufmerksam, dass es nach dem Stand der Technik nicht mdglich ist, Computersoftware so zu erstellen, dass sie in allen Anwendungen und
Kombinationen fehlerfrei arbeitet. Gegenstand des Vertrages ist daher nur eine Software, die im Sinne der Programmbeschreibung und der
Bedienungsanleitung grundsatzlich brauchbar ist.

2. Umfang der Benutzung

MegaTECH/4CAM GmbH gewahrt Ihnen fiir die Dauer dieses Vertrages das einfache nichtausschlieBliche und personliche Recht (im Folgenden auch als
"Lizenz" bezeichnet), die beiliegende Kopie der MegaTECH/4CAM GmbH-Software auf einem einzelnen Computer

(d. h. mit einer einzigen Zentraleinheit (CPU), und nur an einem Ort zu benutzen. Ist dieser einzelne Computer ein Mehrbenutzersystem, so gilt dieses
Benutzungsrecht fiir alle Benutzer dieses einen Systems. Als Lizenznehmer diirfen Sie Software in kdrperlicher Form (d. h. auf einem Datentrager
abgespeichert) von einem Computer auf einen anderen Computer (ibertragen, vorausgesetzt, dass sie zu irgendeinem Zeitpunkt auf immer nur einem
einzelnen Computer genutzt wird. Eine weitergehende Nutzung ist nicht zuldssig.

3. Besondere Beschrankungen
Die Software und das zugehdrige Schriftmaterial sind urheberrechtlich geschiitzt. Soweit die Software nicht mit einem Kopierschutz versehen ist, ist Ihnen
das Anfertigen einer einzigen Reservekopie nur zu Sicherungszwecken erlaubt.

Dem Lizenznehmer ist untersagt,

- ohne vorherige schriftliche Einwilligung von MegaTECH/4CAM GmbH die Software oder das zugehorige schriftliche Material an einen Dritten zu
Uibergeben oder einem Dritten sonst wie zugdnglich zu machen.

- ohne vorherige schriftliche Einwilligung von MegaTECH/4CAM GmbH die Software abzu@ndern, zu libersetzen, zurlickzuentwickeln, zu entkompilieren
oder zu entassemblieren,

- von der Software abgeleitete Werke zu erstellen oder das schriftliche Material zu vervielféltigen,

- es zu Ubersetzen oder abzuandern oder vom schriftlichen Material abgeleitete Werke zu erstellen,

- die Software zu verschenken, vermieten oder zu verleihen.

4. Inhaberschaft an Rechten

Sie erhalten mit dem Erwerb des Produktes nur Eigentum an dem kdrperlichen Datentrager, auf dem die Software aufgezeichnet ist. Ein Erwerb von
Rechten an der Software selbst ist damit nicht verbunden. MegaTECH/4CAM GmbH behalt sich insbesondere alle Verdffentlichungs-, Vervielfaltigungs-,
Bearbeitungs- und Verwertungsrechte an der Software vor.

5. Dauer des Vertrages

Der Vertrag lauft auf unbestimmte Zeit. Das Recht des Lizenznehmers zur Benutzung der Software erlischt automatisch ohne Kiindigung, wenn er eine
Bedingung dieses Vertrages verletzt. Bei Beendigung des Nutzungsrechtes ist er verpflichtet, die Originaldiskette wie alle Kopien der Software einschl.
etwaiger abgednderter Exemplare, sowie das schriftliche Material zu vernichten.

6. Haftung und Gewahrleistung

Das Produkt ist erprobt und auf seine Funktionstiichtigkeit bei sachgem&Ber Anwendung unter Verwendung der Handbiicher/Onlinehilfe tberprift. Fir die
jeweilige Verwendungsmaglichkeit des Lizenznehmers wird keine Garantie (ibernommen. Aufgetretene Mangel sind dem Vertragshandler unverziglich,
spatestens innerhalb von 8 Werktagen seit Lieferung bei offenen Mangeln, seit Entdeckung bei verdeckten Mangeln durch fiir den Vertragshandler
kostenfreie Riicksendung des Produktes anzuzeigen. Die Gewahrleistung erfolgt durch Nachbesserung bzw. Ersatzlieferung. Ein Anspruch auf Wandlung
oder Minderung besteht nur bei Fehlschlagen der Nachbesserung bzw. Ersatzlieferung und unter der Voraussetzung, dass dem Vertragshandler erfolglos
eine Nachfrist von mindestens 14 Tagen gesetzt worden ist. Weitergehende Gewahrleistungs-, oder Ersatzanspriiche, insbesondere
Schadensersatzanspriiche wegen positiver Vertragsverletzung, entgangenem Gewinn, Betriebsunterbrechung, Verlust von Informationen usw. sind
ausgeschlossen, es sei denn, dem Vertragshandler wird vorsatzliches oder grob fahrldassiges Handeln nachgewiesen. Eine Haftung fiir mittelbare Schaden
ist in jedem Fall ausgeschlossen. Samtliche Gewahrleistungsanspriiche erléschen in jedem Fall 24 Monate, gewerbliche Endabnehmer 12 Monate, nach
Lieferung.

7. Sonstiges

Es gilt das Recht der Bundesrepublik Deutschland.

Samtliche Rechte und Pflichten aus diesem Vertrag sind ohne Zustimmung des Vertragspartners weder ibertragbar noch abtretbar, sofern sich aus
diesem Vertrag nichts anderes ergibt.

Samtliche Vereinbarungen auch Anderungen oder Ergénzungen dieses Vertrages, bediirfen zu ihrer Wirksamkeit der Schriftform.

Sollten einzelne Bestimmungen dieses Vertrages unwirksam sein, beriihrt das die Wirksamkeit der {ibrigen Bestimmungen nicht. Unwirksame
Bestimmungen sind durch Regelungen zu ersetzen, deren wirtschaftlicher Erfolg dem der unwirksamen soweit wie moglich entspricht.

4CAM GmbH
Hauptstr. 18
86756 Reimlingen

info@4cam.de
www.4cam.de

Tel: 09081-805067-0
Fax: 09081-805067-67

April 2018

© 2018 4CAM GmbH
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8 MegaNC 2D/3D

1 Neues ab MegaNC 2018
1.1 Bogen mit Wélbung

=5
'

Diese neue Funktion erzeugt einen Bogen, der durch das Setzen einer Sehne durch zwei Punkte
und dem dann aufgezogenen Radius erzeugt wird.

Im ersten Schritt wird die Sehen durch zwei Punkte gesetzt. Dann ziehen Sie den Radius mit der
Maus auf. Der Radius kann auch in der Statuszeile mit dem Wert A angegeben werden.

o] L Punkt setzen A 11.857079 &y

S R: neu ansetzen Konstruktion 3_.

1.2 Drag&Drop bei BemaBungen

Koordinatenbemal3ung bearbeiten mit Drag&Drop
Eine KoordinatenbemalBung kann mit Drag&Drop bearbeitet werden. Klickt man eine
KoordinatenbemalRung an, stehen alle Optionen zur Bearbeitung der Bemal3ung zur Verfligung:

1295 DdT%

F:‘:ﬁ Einstellungen
EDIT Text

il
L—- @ | EDIT Wert

MaR Linie verschieben
Bei der KoordinatenbemalRung kann ein Mal3 angeklickt und dann die Maflinie mit Drag&Drop

verschoben werden.

Vorher:

© 2018 4CAM GmbH



Neues ab MegaNC 2018 9

- R 0, B gy 65
: Dl_‘ o-d o g
[ Masslinie verschieben | -

Nachher:

20.95

| | L

—

Basispunkt verschieben
Bei der Koordinatenbemaflung kann ein Mal3 angeklickt und dann der Basispunkt der das Mafl3
bestimmt mit Drag&Drop verschoben werden:

50006
40 Al

J i

Hier wurde das Maf3 10 auf die Mitte des vorherigen Elements verschoben:

| w g |

0.0 O

O oo
1°
-—

0,
Lt

[m}
| :
Basispunkt verschisben 5 _E
p
I

DALY
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10 MegaNC 2D/3D

MalRketten werden aktualisiert
Kettenbemalungen sind mit Drag&Drop bearbeitbar.

ool ol Jve=--enil]

1090 860, 990 1295  11.80
e -

-

Wird ein Mal3 in einer Kettenbemaf3ung angeklickt,

1050 , 8.60  9.90 650095 18:300(:

—

| Halbierungspunkt |

W
T

(mE)
—J

kann das Mall am Basispunkt verschoben werden und aktualisiert nach dem Absetzen das

angrenzende Mal3:

6.9(

18.30

—
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Neues ab MegaNC 2018 11

1.3 PDF Import

PDF-Dateien kénnen als Importobjekt in eine Zeichnung eingefuigt werden. In MegaCAD werden die
Dateien im Wesentlichen wie Bilder behandelt. Im Eigenschaftendialog sind die Auflésung und die
angezeigte Seite einstellbar. Aus dem Kontextmenl (Drag&Drop) heraus kann das Dokument
extern angezeigt werden.

PDF-Datei einfligen
PDF-Dateien koénnen als Importobjekt in eine Zeichnung eingefiigt werden. Aufgerufen wird der
Import der Dateien im Datei-Menu mit der MenUeintrag ,,PDF-Import*:

r@ LHO-C AU EHS DLy oW LY,

i D SIS Zuletzt verwendete Dateien
Zeichnung neu
1 DAMPFOPG_Stueck_2018.PRT
i
g *
| ﬂ BaligIippe nes 2 DAMPFOPG_Stueck Strucktur 2D,PRT
3 DAMPFOPG_Stueck_Strucktur1.PRT
Laden ... 3
4 DAMPFOPG_Stueck3.PRT
Speichern ... 3 X o . .
1 | 5 ..ofi plus (1p\pri\Treppe\Treppe_Arbeitsbl:
& ..rofi plus {1}\prtiLader\abstandhalter_La
éﬂ Drucken ... b (= PIC= AT =

1 abstandhalter.PRT
. 3
E.l‘ bt Ca L

E Export ... 3
il

FUF
".J:J PDF-Import

Ly
.cl"‘ PDF-Export

Der Dateimanager wird aufgerufen und eine PDF-Datei zum Laden in MegaCAD gewahlt:

{52 PDF-Datei einfigen x|

Al Bl [Cl (D] [E] [E] |a] (1] B [ R (L] ] [ (67 e 1 (R S ) e (e X ] [2
Suchenin:| MegaCAD 18 v| €] 5 i
E? Name S Anderungsda... Typ Grafie
D@Wi|esco_ersatzteiIIistefmobiI... 29.11.2017 10... PDF-Dokum... 313 KB

Schnellzugriff

Wilesco_ersatzteilliste-mobile-dampfmaschinen-wilesco. pdf
m Typ: PDF-Dokument
Grafe: 312 KB
Desktop Anderungsdatum: 29,11.2017 10:19
Bibliotheken
Dieser PC
Metzwerk
Dateiname: | V| I OK
Dateityp: PDF Dateien ~ Abbrechen
[ Einbetten

Die Datei wird wie eine Bitmap mit der Maus an eine beliebe Stell in die Zeichenflache platziert:

© 2018 4CAM GmbH



12 MegaNC 2D/3D

Wilhaim Genrficr nbM £ Co. MG

Bearbeiten einer PDF-Datei

Um eine PDF Datei in der Zeichnung zu bearbeite wird mit der linken Maustaste auf die PDF-
Darstellung geklickt. Es erschein ein Tool Tipp Meni mit den Optionen ,Eigenschaften, Anzeigen
und Skalieren®:

Withelm Schriider GmbH & Co. KG

wekallone-ahnk

Witescd’

et

Fasatrrele Mir b

P AN Sk 1 3405
e Sl Ruller .0ld Siuky' D 365195
e AEraehiss (e 13 wachiiee: 4 vapenr LRI Sy D Sheisus:

amb el

Loge b dearn ke

‘iﬂ Eigenschaften
P 4 Anzeigen e

‘ig Skalieren

b
R e T VR P
A Yy

" Info Funktion aufrufen I

a o o

PDF Eigenschaften

Diese Option dient dazu die PDF-Datei Einzubetten oder gegen eine andere Datei Auszutauschen.
Die Datei kann auch neu geladen werden, es wird dann einfach die Datei erneut an die gleiche
Stelle geladen.

‘m Eigenschaften
‘m Anzeigen
‘m Skalieren |

Weitere Mdoglichkeiten sind die Einstellung der Auflosung der Datei in DPI um die
Darstellungsqualitat zu erhdhen.

Hat eine PDF-Datei mehrere Seiten, kann hier die anzuzeigende Seite gewahlt werden. Angezeigt
wird immer eine Seite einer Datei. Sollen mehrere Seiten einer Datei angezeigt werden, ist die Datei
zu kopieren und an der neuen Position die gewlinschte Seite aufgerufen.

© 2018 4CAM GmbH



Neues ab MegaNC 2018 13

Der Einfugepunkt an der Bitmap wird mit den Positionsfeldern gewahlt. Klicken Sie auf einen der
Buttons an dem Rechteck in dem Window, um den Einfligepunkt festzulegen

PDF-Datei *

Datei: QK

C:Usershjochent OneDrive \MegaCAD 18\Wilesco_ersatzteilliste-mobile-dar
Abbrechen
Seiten 5

Einbetten Augtauschen Meu Laden

Cptionen
Auflosung (dpi)

4k

i
| B
4F

Dargestelte Seite

B

—

PDF-Importobjekt skalieren
PDF-Importobjekte kdnnen wie Bitmaps, durch die Angabe des Abstandes von zwei Punkten im der
Darstellung skaliert werden.

Skalieren
Soll eine PDF-Datei auch mafRstablich wieder ausgegeben werden, sollte sie als erstes immer
skaliert werden!

In dem PDF Eigenschaftenmend ist der Menipunkt zum Skalieren einer PDF. Mit dieser Funktion
kann eine PDF einem am Bildschirm abgegriffenen Mal3 angepasst werden.

In einer PDF-Datei ist z.B. ein horizontales oder vertikales Mafl3 von 60mm angegeben. Um dieses
Mal3 zu Uberprifen und gegebenenfalls die PDF anzupassen, sind folgende Schritte notwendig:

- Zoomen Sie den zu vermessenden Ausschnitt moglichst grold heraus

Klicken Sie auf die PDF-Darstellung und im Meni auf "Skalieren”.

MegaCAD fordert Sie nun auf, zwei Punkte zu setzen. Klicken Sie mdglichst genau auf den ersten
und zweiten Punkt des horizontalen bzw. vertikalen MaRRes in der Bitmap. Zwischen den Punkten
wird ein Mal3 ermittelt und in einem Dialogfenster angezeigt:

Bitmap - Skalieren et

Lange EERE

x-Richtung

&l &

y-Richtung
© g o
EEE

QK Abbrechen

e ' masamm=!

Hier wurde ein Mal3 von 99,75 mm gemessen.

Dieses Mal} kann nun von lhnen auf 60 mm korrigiert werden. Zuséatzlich entscheiden Sie, ob die
Skalierung in X und Y angewendet wird oder jede Achse einzeln skaliert werden soll. Klicken Sie
eines der Kreuze hinter X-Y aus, wird nur die markierte Achse skaliert. So ist es mdoglich, eine PDF-
Datei in Hohe und Breite unterschiedlich zu skalieren (dann in zwei Schritten, erst z.B. in X und
dannin).

Um die Skalierung auszufiihren, klicken sie auf das "ok"-Feld.

Mit dem "Abbrechen"-Feld verlassen Sie die Funktion ohne Skalierung.

Hinweis: Je groRer das abzugreifende Mal3, desto genauer die Skalierung!

© 2018 4CAM GmbH



14 MegaNC 2D/3D

Seite einer mehrseitigen PDF-Datei wechseln

Hat eine PDF-Datei mehrere Seiten, kann hier die anzuzeigende Seite gewahlt werden. Angezeigt
wird immer eine Seite einer Datei. Sollen mehrere Seiten einer Datei angezeigt werden, ist die Datei
zu kopieren und an der neuen Position die gewlinschte Seite aufgerufen.

Im Dialog der Eigenschaften wird mit der Option ,Dargestellte Seite* die gewiinschte Seite
ausgewahlt:

PDF-Datei *

Datei: 0K

Calsershjochent ' One Drive\MegaCAD 18\Wilesco_ersatzteiliste-mobile-dar
Abbrechen
Seiten 5

I Einbetten Augtauschen MNeu Laden

Optionen
| Auflosung (dpi) 300

]
l Dargestelte Seite e

RN

—

Und mit dem ,,OK" Button gewechselt in der Zeichenflache:

PDF-Datei anzeigen
Die Option ,Anzeigen” ruft die PDF-Datei mit dem fir die Darstellung oder Bearbeitung bestimmt
Anwendung in Windows auf und diese Anwendung ladt die Datei:

© 2018 4CAM GmbH
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[l wE = - s

DATEI START

BEARBEITEN UB|

[4¥] An Breite anpassen

= AnSeite anpassen

Wilesco_ersatzteilliste-mobile-dampfmaschinen-wilesco.pdf - Nitro Pro 10 - [m] x
ERPRUFEN FORMULARE SCHUTZEM HILFE
[} rDF-

s T 2

Hand Zoom Auswahl  Text  QuickSign
- CAnsichtdrEhEn - eingeben -
Ansicht Extras
|:| @WiIe;co_ersatzlei\lisle—mobile—da‘.. X|

e ®

1 (]

L = ¥ ¥

o o b
¢ o

Art.-Nr. / No. 01629

Madenschraube fiir Schnurlauf-
rollen (1 Beutel = 10 Stiick)

Screw for grooved pulleys, 10 pc.
ina bag

Ecrou pour poulie d'entraine-
ment, |0 piéces par sachet

[[3 zusammenfugen

julla} A
g'g Portfolio

M >
B
In In =
Word  Excel T8

Erstellen Umwandeln ~

Art.-Nr. / No. 01660

Kessel mit Federsicherheitsventil
inkl. Glas

Boiler with spring loaded safety
valve incl. glass

Chaudiére avec soupape de sécu-
rité i ressort et verre

Art.-Nr. / No. 01679 Art.-Nr. / No. 0169

Schwungrad 80 mm, mit Achse Dach komplett, rot

Flywheel, 80 mm diameter, with | Roof, complete, req

axle y
Toit complet, rougy

Volant dinertie, diamétre 80 mm,
avec axe

e

Art.-Nr. / No. 01699
Rad hinten 100 mm
Wheel, rear, 100 mm diameter

Roue arriére, diamétre 100 mm

&0

|4 «

Art.-Nr. /No. 01700
Rad vorme 70 mm
‘Wheel, front, 70 mm diameter

Roue avant, 70 mm diamétre

2VONS5

PDF Datei in der Zeichnung verdecken
Bei der Verdeckung wird die PDF-Datei wie eine Bitmap behandelt.

1.4 Elementattribute

Beim Erzeugen und Bearbeiten von ausgewahlten Grundkdrpern und Operationen kdnnen nun die
Elementattribute bearbeitet werden. In der Toolbar befindet sich die Schaltflache "Elementattribute

bearbeiten".

Art.-Nr./ No. 01719 Art.-Nr. /No. 0172

Absperrhahn mit Kunststoffhebel Zylinderverkleidun

Steam regulator, with plastic han-
dle

Cylinder covering

Revétement du cyli
Vanne d'arrét de vapeur avec le-

vier en plastique v

>

P PIQCIENEHEE - —+— + 10

15
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CQuader

Name
Lange {x)
Breite )

Hahe (z)

dep A B2 B

- JiE- @)

X

|Quader

| | Elementattri

bute bearbeiten

oK

[1380] -1380

1150 1150

800| 800
Abbrechen

Es offnet sich ein Pulldowndialog mit Schaltflachen fur Gruppe, Layer, Plotterstift, Linienbreite,
Linestyle, Farbe, Elementinfos, User-Informationen, Stiicklistendaten und Materialeigenschaften.

ELM
INFO

Zeilen 0

0
IMFO

Zeilen 0

g0 1 —|

IE]

=

Zeilen 0

— |

kein Material

Die geanderten Elementattribute werden beim Speichern des Elements beriicksichtigt.

Achtung:

Ist beim Feature Tree die Option "Regenerieren automatisch” ausgeschaltet werden die
Anderungen erst beim Regenerieren berlicksichtigt.

1.5 Anderungen bei Baugruppen

Eindeutige Namen bei Baugruppen
Baugruppen haben ab Version 2018 eindeutige Namen. Der Name soll jetzt eine Baugruppe in einer

Zeichnung eindeutig

identifizieren.

Um

dies zu

gewahrleisten

wurden automatische

Umbenennungsfunktionen beim Laden und Einfligen von nicht exklusiven Baugruppen erstellt.
Beim Erstellen einer Baugruppe muss der Anwender einen eindeutigen Namen eingeben. In den
folgenden Abbildungen wird eine neue Baugruppe mit den Optionen der DB-Info Funktion:

DB - Info

Liste  Ansicht

Auswahlmodus

g Baugruppe_005
-0 Baugruppe_006
-0 Baugruppe_007
g Baugruppe_008
g Baugruppe_009
>
i Baugruppe_011
g Baugruppe_012
g Bauguppe_013
i Bauguppe_014
g Bauguppe_015
g Bauguppe_016
- Bauguppe_017

o O Ale (O Enzeln ® Liste
Anzeigen
Baugrp. bearbeiten Baugrp. Attribute
Anzeigen DB - Infa
Selektieren Exklusiv
Austauschen Bigenschafien
Bearbeten
Spechen Stiickliste
K2 Auflosen T
Em. hinzufigen
Einfligen
Elm. entfemen
Bltivieren [CIhiur Level 0
[]Element Info
Deaktivieren
Schliefen

X
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Neues ab MegaNC 2018 17

Die untere Baugruppe des Roboters wurde selektiert:

und gespeichert. Beim Speichern erfragt MegaCAD einen Namen und schlagt zunachst einen
Namen vor der nicht in der Zeichnung vorhanden ist:

Baugruppe x
Name  |EEN¥]es:
Bezugspunkt Strecken
Bezugsebene DB - Info
oK Abbrechen

Nach der Bestimmung des Namens wird die Baugruppe in der Zeichnung entsprechend benannt.

Einfligen einer Baugruppe

Beim Einfuigen einer nicht exklusiven Baugruppe wird geprift, ob die Zeichnung bereits Baugruppen
mit dem gleichen Namen enthélt. Sollte das der Fall sein und die Daten in der Baugruppe nicht
gleich sind, werden die neuen und ungleichen Baugruppen umbenannt.

Sind die Baugruppen die eingefligt werden aber gleich (die Zeichenelemente sind in beiden
Baugruppen identisch), werden sie mit gleichem Namen eingefiigt!

Laden von Baugruppen die noch keinen eindeutigen Namen haben
Werden alte Zeichnungen geladen die noch gleiche Baugruppen Namen enthalten, in denen die
Zeichenelemente nicht gleich sind werden automatisch umbenannt.

In der folgenden Abbildung wurde eine Datei geladen, die wie in der linken Abbildung
Baugruppennamen enthalt, die gleich sind. Alle Baugruppen hatten unterschiedliche
Zeichenelemente und wurden automatisch mit eindeutigen Namen versehen:

[0 Baugruppe (-0 Baugruppe

1 Baugruppe [#-§0 Baugruppe 001
(-0 Baugruppe Baugruppe_002
[0 Baugruppe Baugruppe_003
1 Baugruppe
}-&f Baugruppe
[0 Baugruppe
- Baugruppe
}-&f Baugruppe
1-@0 Baugruppe

Baugruppe_ D05

Baugruppe_006
Baugruppe_007

[0 Baugruppe D09

3@ (- Baugruppe 010
-0 Baugruppe (-0 Baugruppe 011
[0 Baugruppe (-0 Baugruppe 012
-8 Baugruppe [+ Baugruppe_013
(-0 Baugruppe - Baugruppe 014
[ Baugruppe (-0 Baugruppe_015
[0 Baugruppe (-0 Baugruppe 016
-0 Baugruppe [+ Baugruppe 017 =
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MegaCAD fligt in solchen Fallen eine Kennung 001 ... hinzu.

Achtung
Die Vergabe der Namen erfolgt immer bezogen auf eine Zeichnung. Speichert man eine Baugruppe
hat man selber auf eine Eindeutigkeit der Namen zu achten.

Bearbeiten von Baugruppen gleichen Namens

Beim Bearbeiten einer Baugruppe, wird der User gefragt, ob alle anderen Baugruppen mit dem
gleichen Namen mitgedndert werden sollen. Falls nicht, wird die gerade veradnderte Baugruppe
umbenannt damit sie eindeutig unterschieden werden kann.

MegaCAD X

gleichartige Objekte

shenso bearbsiten 7

So ist es nun moglich Baugruppen die bearbeitet werden und nicht exklusiv sind, bei einer
Anderung automatisch mit abzugleichen.

Externe Baugruppen

Es konnten bislang die Attribute von Elementen in exklusiven und gesperrten externen Baugruppen
verandert werden.

In MegaCAD 2018 sind die Elemente in exklusive Baugruppen nicht mehr veranderbar. Um eine
exklusive Baugruppe zu verandern, ist die Exklusivitat aufzuheben!

1.6 Arbeitsebene automatisch

Wird dieser Schalter aktiv gesetzt, wird die Konstruktionsebene auf diejenige (planare) Kérperflache
gesetzt, die sich gerade unter der Maus befindet.

Fahrt man mit der Maus uber eine planare Flache wird diese kurz invertiert, um anzuzeigen das
diese Flache nun als Arbeitsebene eingestellt wurde.

Die eingestellte Konstruktionsebene bleibt auch dann aktiv, wenn der Cursor sich bereits von der
Kdorperflache entfernt hat (bis eine neue Flache gefunden oder der Schalter ausgeschaltet wird).
Wichtig: Die Arbeitsebene 0 darf nicht aktiv sein!.

Diese Funktion erleichtert das Konstruieren wen immer unterschiedliche Arbeitsebenen erforderlich
sind. So kann man mit der Maus vor dem Erzeugen eines neuen Zeichnungsobjekts in 2D oder 3D
auf eine Flache eines 3D-Objektes zeigen um diese Flache als Arbeitsebene zu schalten.

Hier zwei Beispiele: Im ersten Bild wurde einfach mit der Maus auf die Flache des Flachstahls
gezeigt und dann mit der linken Maustaste das Zeichnen eines Quaders eingeleitet:
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Und im zweiten Bild auf die horizontale Flache des Zylinders, mit der linken Maustaste einen
Startpunkt definieren und den Quader aufziehen:

Achtung
Wird der Schalter wieder zuriickgesetzt, gilt wieder die fest definierte Arbeitsebene.

Anzeige der gefundenen Arbeitsebene
Fahrt man mit der Maus Uber eine Flache wird die gefundene Flache einige Sekunden mit der
Selektionsfarbe dargestellt (Invertiert).

1.7 Drag&Drop 3D

Beim Editieren von 3D-Objekten ist das Werkstick der Operation nun fang bar und wird im
Kantenmodus nachgezeichnet.

Klickt man ein 3D Objekt an, wie im folgenden Beispiel ein Bauteil das als Grundobjekt aus einem
Quader erzeugt wurde, wird das Objekt wie gewohnt gestricheltes angezeigt und je nach Position
die einzelnen Operationen an dem Objekt:

Fahrt man Uber das Objekt und der Quader erscheint und gleichzeitig die Maus als Hammer
Symbol, wird der Quader zur Bearbeitung mit der linken Maustaste aufgerufen. Nun erscheinen die
MalRpfeile des Quaders zum Verédndern der Abmessungen:
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In diesem Beispiel wird das Senkrechte Maf3 80 am oberen MalRpfeil angeklickt und mit der Maus
nach unten bewegt:

Drag&Drop Objekt mit dem MalR3 &ndern

Beim Klick auf die MaRzahl zum Andern des 3D-Objektes, werden jetzt nur ein einfaches
Eingabefeld und ein Button aufgeblendet. So kann jetzt durch direkte Eingabe des Wertes, ohne
einen Dialog beenden zu miissen, das Mal3 geandert werden:

CIOF

(o]

Geben Sie einen neuen Wert ein und dricken dann die Return-Taste, das 3D-Objekt wird
geandert.
Der Button mit dem Pfeil ruft den normalen Dialog auf.

i 0K
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Der Dialog erscheint mit weiteren Optionen. Hier wird die Anderung mit dem ok-Button bestétigt.
Klicken Sie erneut die MaRzahl eines 3d-Objektes an, erschient der Dialog und nicht das
Eingabefeld! Der Button mit dem Pfeil arbeitet wie ein Schalter. Wurde er angeklickt wird MegaCAD
nun den Dialog weiterhin aufrufen. Im Dialog finden Sie aber den Button mit dem Pfeil nach unten:

Quader - Mal dndern *

Z
=]

a0

QK Abbrechen

2.

Dieser Button schaltet wieder auf das einfache Eingabefeld um. MegaCAD wird nun das
Eingabefeld bei jedem Klick auf eine MaRRzahl eines 3D-Objektes aufrufen.

1.8 Bearbeitungen einfiigen
saf]

Ab MegaCAD 2018 gibt es einen neuen Typ zur konstruktiven Unterstlitzung mit der Bezeichnung
.Bearbeitung”. Bohrungen, Austragungen, Summen und Differenzen kdnnen gespeichert werden

[Ei Bohrung [ﬂ%. Austragung [E Summe[ &' Differenz

Dazu gibt es eine neue MegaCAD-Funktion "Operins", die das entsprechende Window 6ffnet oder
schlie3t. Aufgerufen werden die Optionen zum Speichern und einfiigen von Bearbeitungen mit der
zugehdrigen Funktion:

Es wird ein Window Bearbeitungen einfigen aufgeblendet wie der Feature Tree das auch in den
Seiten der Arbeitsflache verankert werden kann:
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Bearbeitung einfdgen o X

Differenz Differenz 2

Differenz_Prisma_...

[E Bohrung l@?‘g Austragung IQH Summel K" Differenz

In dem Window findet man jeweils fir eine Bearbeitungsart einen Reiter zum Umschalten. Eine
Bearbeitung wird im Feature Tree der Bearbeitungen erzeugt (gespeichert).

Die Bearbeitungen werden nach Typ unterschieden.
Bohrungen und Austragungen kénnen editiert werden, Summen und Differenzen nur umbenannt

(rechte Maustaste auf Operation)

Bearbeitungen speichern
Bohrungen, Austragungen, Summen und Differenzen kénnen gespeichert werden Bearbeitungen

speichern. Punktsets werden bei Bohrung mit gespeichert. Im Feature Tree der Bearbeitung wird
eine Bearbeitung die speicherbar ist mit dem Kontextmeni der einzelnen Eintragungen in dem Tree
aufgerufen. Der Aufruf erfolgt mit einem Mausklick der rechten Maustaste auf einen Eintrag im

Tree.
In dem folgenden Window wurde eine Differenz mit der rechten Maustaste angeklickt:

Bearbeitungen I X Bearbeitung einfi

=) DUR 209

& 2 ™ ¢ .

o ¢ Verschieben

& Diffe Editieren
Zusammenfassen
(De)Aktivieren
Laschen
Abschneiden

Regenerieren

Kopieren
Bearbeitung speichern

Bezugschbjekt

Aushlenden
Anzeigen

Zoomen

llmbenennen

Nach der Auswahl der Option ,Bearbeitung speichern” erscheint der Dateimanager zur Angabe des
Namens der Bearbeitung:
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(% Bearbeitung speichern had

Al[BIIC|[D|E|F[|G][H|FH | J ] HE] (L[] N O [BY G R 151 T (] (M) ) X1 ) |2

Suchen in | opr v| = W5 M=
* - - ‘
Schnellzugriff
=skiop 3x Bohrung 3xBohrung Bohrung 10x530.0PR Bohrung
- 5x50_SET1.0PR Tx530_Kreis1.0PR 10x50_3.0PR
m
Bibliotheken
Dieser PC
=
[@ Differenz.OPR Differenz_Prisma_... Differenz2.OFR Summe.OPR_1.0PR
- W
MNetzwerk
Dateiname: | Differenz OF ] ~ | I OK
Dateityp: Bearbeitungen i Abbrechen
Optionen

Gespeichert werden die Bearbeitungen standartmafiig im Verzeichnis ,opr‘. MegaCAD ordnet die
Bearbeitungen automatisch den einzelnen Typen Differenz, Summe, Austragung und Bohrung zu.
Natirlich kann man ein eigenes Verzeichnis fiir die Bearbeitungen anlegen. Andert man den Namen
fur das Verzeichnis fur die Bearbeitungen muss in der Datei megacad.ini der Pfad fur die Suche in
dem MegaCAD die Bearbeitungen findet angepasst werden mit dem Eintrag:

OPR:E:\MegaCAD 2016 (64) Profi plus (1)\opr\*.OPR

Im zweiten Beispiel wird eine Differenz abgespeichert, als gerades Prisma:

Bearbeitungen =

=) DUR 209
2% Differenz

o EE

Hierzu wird die Differenz im Tree mit der rechten Maustaste angeklickt und gespeichert. Sie
erscheint dann im Window ,Bearbeitungen einfiigen*:
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Differenz_Prisma_43
4

IE Bohrung I@i_q Austragung Im !

Bearbeitungen einfligen
Bearbeitungen kénnen wie Baugruppen per Drag&Drop eingefligt werden. Es wird eine Bearbeitung

in dem Window angeklickt und mit gedriickter linken Maustaste

Bearbeitung einflgen a x

Summe OPR_1 Summe_Quader_...

Summe_Quader_...

ng Iﬂ%& ﬁustragungl E’ Summe ' Differenz

In die Zeichnung gezogen:

Summe_Quader_muster_2

Die Taste wird losgelassen, die Bearbeitung hangt an der Maus:
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um positioniert zu werden. Eine Bearbeitung muss in eine Flache eines 3D-Objektes eingesetzt
werden:

Positioniert man die Bearbeitung mit dem Modus Frei, Raster oder dem Konstruktions-Modus
erscheint die Bemalf3ung zur Positionierung der Bearbeitung:

Ist die Bearbeitung an der gewinschten Position wird das Einfligen mit der rechten Maustaste
bestétigt, mit dem Kérper verbunden und in den Feature Tree als neue Bearbeitung eingetragen,
hier als Summe.
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1.9

Feature Tree

Bearbeitungen zusammenfassen
Haufig kommt es vor das man im Konstruktions-Prozess gleiche Bearbeitungen an einem Objekt

durchfiihrt.

So entstehen zum Beispiel

Summe_Quader_...

! &{ Bohrung Fﬁ%} Austragungl [

gleiche Bohrungen oder

S ey ALY

@ Rundung
kg Fase

£ Quader
4 Quader
L.£3 Quader
- Quader
-4 Quader
£ Quader
-4 Quader

gleiche Rundungen an

unterschiedlichen Positionen. Dieses bewirkt zum einem eine unubersichtliche Konstruktionshistorie
im Feature Tree und einen zum Teil erheblichen Speicherbedarf.
Um diese Situation zu verbessern, besteht ab der Version 2018 die Mdoglichkeit gleiche
Bearbeitungen zusammen zu fassen. In der folgenden Abbildung wurde eine Konstruktion mit
unterschiedlichen Bohrungen, Radien erstellt die teilweise gleich sind:

Bearbeitungen

=&

- Korper reparieren
.45 Flachen entfernen
-.f5) Bohrung

-.f5) Bohrung

@ Bohrung 63x65
i3} Bohrung

.I5) Bohrung 63x65
-.f5) Bohrung

.45 Flichen entfernen
&7 Rundung

&7 Rundung

&1 Rundung

43 Rundung

i Rundung

e Rundung
R Rundung
@ Rundung
i3 Rundung
-4 Rundung
e Rundung
@ Rundung
R Rundung

& Fase

@ Fase
..&7 Fase

=

Bearbeitungen a x g
=) Unterteil %
. Korper reparieren =
.45 Flichen entfernen a
= ” =
@ Bohrni Verschieben
@ Bohri Editieren
(g Bohn Zusammenfassen
@ Bohn 2
@ Bohn (De)Aktivieren
5 Flach Laschen
474 Rund Abschneiden
£33 Rund Regenerieren
474 Rund
574 Rund Kopieren
£23 Rund Bearbeitung speichern
£33 Rund Bezugsobjekt
474 Rund
.57 Rund Anzeigen
474 Rund Zoomen
£33 Rund Umbenennen
474 Rund
@ Rund Selektieren
-3 Rund Einstellungen *
7 Fase
@ Fase
..£7) Fase

sl
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Diese gleichen Bearbeitungen werden nun zusammenfasst. Um die Funktion aufzurufen, wird im
Feature Tree mit der rechten Maustaste auf die betreffende Bearbeitung geklickt, das Untermeni
der Optionen erscheint. In diesem Meni befindet sich die Option ,Zusammenfassen®. Wahlt man
die Option an, wird untersucht welche Rundung exakt gleich ist aber eine unterschiedliche Kontur
und oder Position hat. Diese beiden Bearbeitungen werden zusammengefasst.

Dieser Vorgang wird nun von Ihnen so lange auf den entsprechenden Bearbeitungen angewendet
bis alle gewiinschten Bearbeitungen zusammen gefuigt sind. Die Anwendung dieser Funktion wird
bei Radien und Fasen grundsatzlich einzeln vorgenommen damit man gewiinschte Bearbeitungen
ausschlieBen kann.

Gleiche Bohrungen die ein Bohr Set ergeben kénnten werden aber automatisch in einem Schritt
zusammengefasst, ebenso Bearbeitungen wie Additionen.

Bohrungen zusammenfassen

In den beiden folgenden Beispielen werden Bohrungen zusammengefasst. Im ersten Fall sind es
vier Bohrungen die durch das Zusammenfassen automatisch zu einer Bohrung werden:

- oI
.l Korper reparieren
-5 Flachen entfernen

-7 Flichen entfernen

Bearbeitungen o x

=1 Unterteil
R Korper reparieren
35 Flichen entfernen
L=
-.ig) Bohrung 63x63
.45 Flichen entfernen
4 Rundung
&3 Rundung
73 Rundung
%3 Rundung
&3 Rundung
473 Rundung
%71 Rundung
473 Rundung
-££1 Rundung
71 Rundung
4 Rundung
&3 Rundung
73 Rundung
¥ B
G Fase
G Fase

MegaCAD hat aus diesen vier Bohrungen ein Bohrungsset erzeugt:
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Editieren

a6
c?

Algemein
Set

Ansicht

oK

Abbrechen

freies Set

Im zweiten Fall werden zwei Bohrungen zu einer zusammengefasst:

=0 [

ﬁ Korper reparieren
-7 Flichen entfernen

----- @ Bohrung

..... 5 Bohrung
..... @ Bohrung 63x65

..... tF Bohrung
..... @ Bohrung 63x65

..... tF Bohrung
-7 Flichen entfernen

Bearbeitungen

=) Unterteil
ﬁ Korper reparieren
¥ Flichen entfernen
@ Bohrung
&
-5 Flichen entfernen
. Rundung
53 Rundung
e Rundung
1 Rundung
@ Rundung
£ Rundung
&7 Rundung
e Rundung
@ Rundung
. Rundung
3 Rundung
e Rundung
£ Rundung
£33 Fase
@ Fasze
@ Fase

Und es entsteht ein Set aus zwei Bohrungen:

© 2018 4CAM GmbH



Neues ab MegaNC 2018 29

Editieren X
5 n
2 7 ¥ ‘ i B t_).)
T
Aligemein Settyp freies Set ~ O i
et 1. Anzahl 2 :
|
Ansicht i
i
|
|
|
|
|
|
|
|
i
i
O i
L
0K Abbrechen

Hinweis:
Werden zusammengefasste Bohrungen bearbeitet bezieht sich die Anderung auf alle Bohrungen.

Rundungen/Fasen
Rundungen und Fasen mit gleichen Eigenschaften kénnen zusammengefasst werden.

Wahlt man die Option an, wird untersucht welche Rundung exakt gleich ist aber eine
unterschiedliche Kontur und oder Position hat. Diese beiden Bearbeitungen werden
zusammengefasst.

Dieser Vorgang wird nun von Ihnen so lange auf den entsprechenden Bearbeitungen angewendet
bis alle gewiinschten Bearbeitungen zusammen gefugt sind. Die Anwendung dieser Funktion wird
bei Radien und Fasen grundsatzlich einzeln vorgenommen damit man gewiinschte Bearbeitungen
ausschlieBen kann. In dem folgenden Beispiel wurden die Rundungen so lange angeklickt mit der
Option ,Zusammenfassen* bis nur noch zwei Radien (brig blieben die sich durch den
Rundungsradius unterschieden:

47 Flichen entfe
----- £73 Rundung
----- £ Rundung
----- 41 Rundung
----- £ Rundung
----- £73 Rundung
----- £ Rundung
..... &7 Bearbeitungen a1 x
£73 Rundung ]
..... @ Rundung E|---£]gtertail
5 -l Karper reparieren
""" '}B Rundung .5 Flichen entfernen
----- & Rundung -5 Bohrung
..... @ Rundung E Boﬂhrung 63x65
..... @ Rundung Flachen entfernen
2 .51 Rundung
----- £73 Rundung Y Rundung]
..... @ Faze -.i7] Fase
..£7) Fase
..... @ Faze Q) Fase
..... @ Fase

Klickt man auf die Rundungen im Feature Tree werden die Konturen/Kanten die gerundet sind in
der Zeichnung angezeigt:
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/ Bearbeitungen

Fasen zusammengeflgt:

=1 Unterteil

- Korper reparieren
-5 Flichen entfernen
@ Bohrung
--fF) Bohrung 63x65
45 Flichen entfernen
gt Rundung
@ Rundung
kg Fase

£ Fase
kg3 Fase

Fasen mit gleichen Eigenschaften kénnen zusammengefasst werden.

Wahlt man die Option an, wird untersucht welche Fase exakt gleich ist aber eine unterschiedliche
Kontur und oder Position hat. Diese beiden Bearbeitungen werden zusammengefasst.

Dieser Vorgang wird nun von Ihnen so lange auf den entsprechenden Bearbeitungen angewendet
bis alle gewiinschten Bearbeitungen zusammen gefugt sind. Die Anwendung dieser Funktion wird
bei Fasen grundsatzlich einzeln vorgenommen damit man gewtinschte Bearbeitungen ausschlie3en
kann. In dem folgenden Beispiel wurden die Fasen so lange angeklickt mit der Option
»<Zusammenfassen“ bis nur noch eine Fase Ubrig blieben da in diesem Beispiel alles mit den

gleichen Fasenwerten bearbeitet wurde:

Bearbeitungen

E|Eﬂ Unterteil
@ Bohrung
I Bohrung 63165

-84 Rundung
A Rundung

Zusammengefuhrte Bearbeitungen bearbeiten

Beispiel Fase

ﬁ Kérper reparieren
.- {f5) Flachen entfernen

-§7 Flachen entfernen

Fasen und Rundungen die zusammengefasst wurden haben unterschiedliche Konturen die
bearbeitet wurden. Jede Kontur bleibt nach dem zusammenfassen erhalten. Klickt man im Feature
Tree das Bearbeiten einer Fase/Rundung an, erscheint der Fasen- Rundungsdialog. In dem Dialog

wird die zu bearbeitende Fase lber die Kontur gewahlt.
Die Auswahl erfolgt unter den Eingabefeldern der Fasenwerte.
Aktive Kontur 1:

Die Aktive Kontur zur Bearbeitung wird am Objekt rot angezeigt:
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Fase
s B o @ [ @
T
. Symmetnische Fase v FL
FR 10

BG1 L

1171

BG2 1

3 Konturien) definiert

aktive Kontur:

[ Korturen ertfemen |
[ Konturen glatt fortsetzen | Konturen auswahlen |

Aktive Kontur 2:

Um die aktive Kontur zu wechseln wird im Dialog die gewilinschte Kontur in der Puldown Liste
Jaktive Kontur* gewahlt und am 3D-Objekt rot markiert. Diese Kontur bekommt dann die
Anderungen im Dialogwindow zugewiesen:

X
- - @
Ty Name
. Symmetrische Fase v FL
FR 10 1

FRZ 10

EG1 1

3
I
FL2 w [ 10
I
|—1
3

EG2 i

3!
Konturen entfemen

[ Konturen glatt fortsetzen e e |
[ gleichartige Konturen mitanpassen —_—
Zuweisen

0K || Abbrechen |

Summen/Differenzen
Summen und Differenzen kdnnen zusammengefasst werden.

Bearbeitungen

) Unterteil
£ Quader
.4 Quader
£ Quader
&4 Quader
-£4 Quader
-4 Quader
£ Quader
-4 Quader

In diesem Beispiel wurden 9 Quader mit dem Grundobjekt addiert. Jede Operation ist eine eigene
Summe im Feature Tree:
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Ba Summe

. L.£3 Quader

E| R Summe

w3 Quader

E| a Summe

| L.£3 Quader

- Summe

\ LZ Quader

a Summe

. L6 Quader

Qa Summe

£ Quader

Ba Summe

. £ Quader

i

"€ Quader

Ba Summe
£ Quader

Fuhrt man diese Summen zusammen gibt es nur noch eine Operation Summe unter der alle
Quader vereint sind:

@ Rundung
£ Fase
BEE Summe
&4 Quader
£ Quader
£ Quader
&4 Quader
£ Quader
£ Quader
£ Quader
-4 Quader

Hinweis!
Jedes Objekt das in einer Summe zusammengefast wurde ist weiterhin einzeln bearbeitbar.

Rotationskorper - Kante

Nach dem Austausch des Basisprofils eines Rotationskorpers (Kante) wird die Rotationsachse
automatisch bestimmt.

In einem Beispiel werden wir das Profil eines Rotationskorpers austausche. In der Abbildung sehen
wir das bestehende Profil am Objekt und das neue Profil daneben. Im Feature Tree wird der
Rotationskoérper angewahlt und die Option ,Profil ersetzen”. MegaCAD fordert einen auf das neue
Profil zu wahlen. Wurde ein neues Profil gewahlt entsteht automatisch der neue Rotationskérper:

Bearbeitungen

B@ Rotationskérper

Kante wechseln
Nun kann es erforderlich sein die Rotationskante zu wechseln. Es wird im Dialog der Rotation das
Auswahlen der Rotationskante gewahlt:
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Die verwendete Kante wird angezeigt:

Rotationskarper x
15 b0 |

TNBE B e @

are

Startwinkel I Bl | 90
Endwinkel I -149.85861| | -149.859
Diff wirkel I -235.85861 | -239.859
Segmentierung

[ Rotationskante || OK || Abbrechen

Eine neue Kante selektiert:

Bestétigt und das Objekt neu erstellt.

33
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1.10 3D-Objekte automatisch verarbeiten

Beim Erstellen von Prismen artigen Grundkérpern werden nun in der Statuszeile Optionen zum
direkten Erzeugen von MOP-Operationen, Austragung und/oder Verknipfung angeboten. Wird ein
derartiger Grundkdrper erzeugt, besteht die Mdglichkeit in der Statuszeile die Option ,MOP-
Operation oder Austragung“ zu wahlen oder auszuschalten:

o] 09

Um die Moglichkeiten zu nutzen, muss die Grundflache des zu erstellenden Objektes mindestens
teilweise (wie bei Profil Austragen) auf einer planaren Flache eines anderen Korper liegen.
Ansonsten wird ganz normal nur der Grundkérper erzeugt.

In der nachsten Abbildung wird ein Prisma auf einer Flache erzeugt:

Bei der Erzeugung eines Prismas wird die Option ,MOP-Operation“ angewahlt. Nachdem das
Prisma hochgezogen wurde, werden die Prisma Daten im Dialogwindow bestatigt:

gerades Prisma et
ale Wi
cs [~
Name |gerades Prisma |
von | E 0
bis | 7.3636669 7.36367
Segmentierung

oK Abbrechen

Und das Prisma durch eine Addition mit dem Koérper auf dessen Flache das Prisma erzeugt wurde
vereint:

Bearbeitungen o x

-6 Quader

= summe

mrn‘l' gerades Prisma

o
@
@
o
i)
=
=1
=
=
=
=1
=]
=
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1.11 STL Importobjekt/Arbeitsblatt

STL-Objekte werden im Arbeitsblatt angezeigt. Laden Sie nun STL Modelle um sie z.B. auf einen
3D-Drucker auszugeben und bearbeiten Sie die Modelle noch, sind diese Modelle in Arbeitsblatter
als Ansichten ladbar.

In der folgenden Abbildung wurde eine Druckvorlage eines PKWs im STL-Format geladen. Dieses
Modell kann och bearbeite werden

und dann in einem Arbeitsblatt eingefligt werden:

STL Importobjekt/ACIS-Ausgabe
STL-Objekte werden bei der Ausgabe nach SAT/SAB berucksichtigt

STL-Datei bearbeiten - Umwandeln in 3D-Kérper

Das Umwandeln von STL-Daten in 3D-Koérper kann extrem komplex sein. In dem folgenden
Beispiel wurde eine STL-Datei fur einen 3D-Druck eines Modellautos in MegaCAD 3D-Kérper
konvertiert. Es entstehen hierbei extreme Datenmengen die nur von einem Hochleistungs-CAD-
Programm wie MegaCAD bearbeitet werden kdnnen. Die meisten CAD Programm kapitulieren vor
diesen Datenmengen!

Die Originaldatei als STL-Daten hat eine Grof3e von 12 MB.
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Futuristic_Car_2.s
t

Nach dem Umwandeln der STL-Daten in ein 3D-Volumenmodell wird eine Verbindungswelle fir den
3D-Druck am Model angebracht, mit einem Zylinder:

Und in einem 2D-Arbeitsblatt abgelegt:
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1.12 Zeichnungsableitung

=

Mit Hilfe einer mitgelieferten Vorlagenzeichnung ist es ab MegaNC 2018 mdglich aus einer 3D-
Zeichnung einzelne Objekte als 2D-Ansicht abzuleiten. In der Vorlage sind fur 10 unterschiedliche
Objekte Ansichten definiert. Zusétzlich gibt es noch eine Zusammenstellung aller Objekte.

Aus einer 3D-Zeichnung

A5 MegaCAD 2018 30 4CAM GmbH (1)(Zeichnungsableitung.PRT) — O *
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mit mehreren Objekten lasst sich somit ohne grof3en Aufwand eine 2D-Zeichnung fir die weitere
Bearbeitung und Datenaustausch erzeugen:
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2 MegaCAD 2018 30 4CAM GmbH (1) Zeichnungsableitung. PRT)
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Anderungen die am 3D-Modell vorgenommen werden filhren automatisch zu aktualisierten
Arbeisblattern. Diese kénnen Sie zudem mit einem Zeichnungsrahmen, Bemalungen und anderen

technischen Ergdnzungen ausarbeiten.

Vorgehensweise:

Das 3D-Modell kann direkt in der Vorlagenzeichnung aus dem Ment "Zeichnungsableitung”

konstruiert

e
i
» 2. Vorlage laden

| .

oder in diese eingefuigt werden.

=

I
E‘—}a 3. Zeichnung einflgen .

Auch das Einfligen Uber die Zwischenablage (STRG+vV) ist natirlich méglich.

Damit die Bauteile auf den vordefinierten Arbeitsblattern erscheinen ist es wichtig, dass diese

Layerstruktur eingehalten wird:
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Ebenen bearbeiten *
Geo rHE =8
Struktur  Ansicht
........ 7l ~
........ 8 "l
........ 9 "l
...... 10 "l

...... 11 "lglés Bauteil 1
...... 12 "lglés Bauteil 2
...... 13 "lalésl Bauteil 3
...... 14 "iglés Bauteil 4
...... 15 "lalés Bavteil 5
...... 16 "lalésl Bavteil 6
...... 17 "lalés Bauteil 7
...... 18 "lulés Bavteil 8

...... 19 "glésl Bauteil 9

...... 20 "l Bauteil 10

...... 21 Mgl

...... 22 Mgl

...... 23 gl

...... 24 "l v
Selektieren Anzeigen Aktiviersn Blm. hinzufGgen

[T ] me EIN AUS
Ubemehmen oK Abbrechen

Die Layer 11 bist 20 sind den einzelnen Bauteilen vorenthalten. Da jedes der 10 Arbeitsblatter einen
zugeordneten Layer betrachtet werden standardméaRig nur diese beriicksichtigt. Anderungen sind
nattrlich machbar, werden spater in der Hilfe erlautert.

Zusatzlich gibt es noch das Arbeitsblatt "Ansichten" in dem alle Layer dargestellt werden. Die
Layernamen dirfen fir eine bessere Ubersichtlichkeit editiert werden.

Nachdem alle Bauteile den gewtinschten Layern zugeordnet wurden, kénnen Sie die Arbeitsblatter
aufrufen. Diese finden Sie unterhalb der Zeichenflache

 Modelibersich
Bauteil 1 £ Bauteil 2 4 Bauteil 3 £ Bauteil 4 £ Bauteil 5 £ Bauteil 6 £ Bauteil 7 £ Bauteil 8 4 Bauteil 9 £ Bauteil 10 £ Ansichten

Durch Anklicken kénnen Sie zu den Arbeitsblattern und dem Modellbereich wechseln. Anderungen
in den Arbeitsblattern wirken sich nicht auf den Modellbereich aus. Anderungen im Modellbereich
hingegen fuhren zur Neuberechnung der Ansichten.

Standardmafig ist nur die Vorderansicht vordefiniert wenn Sie ein Arbeitsblatt 6ffnen:
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Datei

(52 MegaCAD 2018 3D 4CAM GmbH (1)(Zeichnungsableitung.PRT) — O *
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Mit einem Klick auf diese Ansicht wird die Baugruppe markiert

(L AR (g v e S AL LI T
Vorderansicht.W2D.

Linie

und mit einem weiteren Klick auf den Baugruppennamen erscheint das Kontextmeni an der Maus:

1Ak | DB - Info

N O

i B
Schnittansicht erzeugen

Eigenschaften andern

Ansicht verschieben

- | Seitenansichten erzeugen

Uber den Eintrag "Seitenansichten erzeugen" werden automatisch weitere Ansichten berechnet
indem Sie mit der Maus die Richtung angeben. Fahren Sie mit dem Mauszeiger nach unten
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entsteht die Draufsicht. Diagonale Positionen erzeugen entsprechende isometrische Darstellungen.
Ist die gewlinschte Absetzposition erreicht wird diese mit einem linken Mausklick bestatigt.
Anschlie3end kénnen weitere Ansichten positioniert werden:

TIPP: Hangt eine Ansicht an der Maus, kann deren MalRstab noch angepasst werden.

"t
g

2

P LYAVAVAVAY,

RVAYAVAVAVATAY) §

Tipp: Mdchte man die Verbindung zur 3D-Zeichnung aufheben, kann man die Ableitung als normale
Zeichnung Uber Datei>Speichern als abspeichern. Als Vorschlag fir den Dateinamen wird der
Name der Ableitung angehangt.
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Die Ansichten werden als Baugruppe eingefiigt. Soll diese aufgelést und zu einzelnen Elementen
umgewandelt werden kénnen Sie dies Uber Datenbank>DB-Info vornehmen.

DB - Info *
Liste  Ansicht
= Auswahlmodus
o g Vorderansicht V20 ) Alle {®) Einzeln () Liste
o Vorderansicht V2D
| Anzei
+§| Vorderansicht-SL V20 Anzeigen
i Vorderansicht-5L-A-A. V20
Baugrp. bearbeiten Baugrp. Attribute
Anzeigen DB - Info
Selektiersn Ehiay
Eigenschaften
Bearbeiten
SIEEE Stiickliste
In Datei
Elm. hinzufigen
Elm. entfermen
Erstellen Baugmp. Info
Altiviersn L
[] Blement Info
Deaktiviersn
. Schiisfen

Durch Auswahl der aufzulésenden Baugruppe und anschlieRende Auswahl "Elm. entfernen" kénnen
einzelne Elemente herausgelést werden. Werden alle Elemente entfernt zerfallt auch die
Baugruppe.

Tipp: Sollen alle Baugruppen aufgeltst werden ist es mit unter einfacher diese erst zu Einer
zusammenzufassen (Elm. hinzufiigen) und danach die Elemente zu entfernen. In einem solchen
Fall werden Sie gefragt ob auch Unterbaugruppen aufgeldost werden sollen.

1.13 Layer-/Gruppennummer erhdohen

Mit Hilfe dieser Funktionen wird bei jedem Aufruf die Layer- oder Gruppennummer um einen Wert
erhoht.

Wichtig:
Diese Funktion bendtigt einen definierten Layer mit eingetragener Nummer. Ist beim Aufruf dieser
Funktion kein Layer angewahlt, aktueller Layer ist #, dann erscheint dieser Hinweis:

X

Die arithmetische Operation hat einen Uberlauf verursacht,
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Die Funktionen liegen auf dem Hotkey Strg+L und Strg+G

1.14 Layer-/Gruppennamen einfiigen

LY ¢

Hiermit wird der Name des Layers auf dem das zu selektierende Element liegt in die Zeichnung
eingeflgt.
Nachdem Sie die Layer mit entsprechenden Bezeichnungen versehen haben,

Ebenen bearbeiten *
BRI =
Struktur  Ansicht
........ 9l ~
...... 10 "l

...... 13 "faléS Zahnrad 1

...... 14 "igléll Zahnrad 2

...... 15 Tgldh Achsplatte vom
...... 16 "lulé Achsplatte hinten
...... 17 uldS Bauteil 7

...... 18 "luléS Bauteil 8

...... 19 gl Bautei 9

...... 20 "l Bauteil 10

...... 21 Mgl

______ 22 Tl

______ 23l

...... 24 Mgl

______ 25 "l

...... 26 "l hd
Selektieren Anzeigen Aktivieren Blm. hinzufGgen

[T ] me EIN AUS
Ubemehmen oK Abbrechen

wird nach dem Aufruf der gewiinschten Funktion ein Element ausgewahlt. Im nachsten Schritt
haben Sie noch die Mdglichkeit einen Linienzug (Hinweislinie) zu erstellen. Mit einem Rechtsklick
kann dies Ubersprungen oder beendet werden. Im Anschlu hangt der Text an der Maus und kann
mit der linken Maustaste abgesetzt werden. Das Textformat ist hierbei auf den Standard bezogen.

© 2018 4CAM GmbH



MegaNC 2D/3D

Zahnrad 2
Zahnrad 1

Achsplatte vomn

Achsplatte hinten
T

__— Stander

\ Grundplatte

© 2018 4CAM GmbH



	Neues ab MegaNC 2018
	Bogen mit Wölbung
	Drag&Drop bei Bemaßungen
	PDF Import
	Elementattribute
	Änderungen bei Baugruppen
	Arbeitsebene automatisch
	Drag&Drop 3D
	Bearbeitungen einfügen
	Feature Tree
	3D-Objekte automatisch verarbeiten
	STL Importobjekt/Arbeitsblatt
	Zeichnungsableitung
	Layer-/Gruppennummer erhöhen
	Layer-/Gruppennamen einfügen


